Remane Bewverst

BOOK - 2019

2D - 3D - Game Artist

romanebouverot@gmail.com  romanebouverotcom 06 30 95 04 99




-,
\ BT e LB
> .-"-T_ ‘L ‘ gy 7
F 4 . ' /
LN ) ; m i
/7 | "
\ Las | - b J 1 4 \ 4 Q

U,

CW#@ Concept Art - Projet de diplome

«Amnesys» Jeu sur le theme de I'amnésie traumatique. Ici, le niveau est un visuel In-Game.

Le joueur doit résoudre des énigmes pour faire fondre la glace qui a tout envahie.




C ﬂ&t Concept Art - Projet de diplome

La glace a laissé place a un décor chaleureuy, invitant le joueur a redécouvrir le niveau sous un autre jour.




C W@FI ﬂ/bt Concept Art - Projet de diplome
- Niveau «automne»
Décors 2])




Cmﬂw Concept Art - Projet de dipléme
Interface du jeu




CMC@th)q/Lt Concept Art - Projet de diplome - La flore



Cmcefztﬂ/zi} Concept Art - Projet de diplome - Props



Concept Art - Projet de diplome - Props
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Cme/f?j;ﬂw Recherche de style - Projet de diplome - Personnages

Recherches de style autour du personnage amnésique de Tom.






Cmﬂw Concept Art - Recherches d’une nouvelle direction artistique pour mon projet de diplome




CW(f?I)Q/ZZ; Concept Art - Recherches d’une nouvelle direction artistique pour mon projet de diplome
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Cher confrere, je me demande ot nous menerons nos expérimentations Clique pour™
artistiques, cette facon de travailler est innovante. continuer
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Projet « Picasso » - en groupe de quatre, sur Unity

Mon role : Chef de projet, level design, intégration Unity, animation des personnages, story-board, FX, documents de

pré-production, présentation orale.

Logiciel : Photoshop + Unity
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Création d’un niveau ultra-détaillé en deux jours

Level Design d’une ancienne ville
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CW@FI 74 /21; Level Design d’un vaisseau spatial

Création d’un niveau ultra-détaillé en deux jours
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BD Modeling - Texturing - Lightning (3DS Max)
Modélisation d’'une chambre 3D pour le compte de Daquae Engineering.

Travail en équipe, sous la direction du designer de Daquae Engineering.



‘?D WIP de mon projet en cours sur Unity

Style du projet : Low Poly, avec textures sous photoshop



3D Différents styles de modélisation :

Arbre : Style «Low Poly» d’aprés le concept art

P/LGFA Feuille : Style réaliste



TV : Modeling - Texturing - Lighting (3DS Max et Sketchfab)

Paysage low-poly (haut) : Modeling - Lightning (3DS Max et Sketchfab)
Paysage low poly (bas) : Modeling - Texturing - Lightning (3DS Max)
WIP Projet de fin d’étude : personnage animé et riggé in game (3DS Max et Maya)



