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Modeling - Texturing - Lightning (3DS Max)

Modélisation d’'une chambre 3D pour le compte de Daquae Engineering, sous la direction du designer d’intérieur.




3D Modeling - Texturing - Lightning (3DS Max)

Variantes de la chambre.



Appartements VoR immoblier 360°

Modélisés sous Blender, intégrés dans Unreal

Travail d’équipe : j'ai modélisé les murs, cloisons, balcons, et certains objets types porte et fenétre, puis géré I'intégration.




Texturing PBR (Substance Painter)

7— . Texture d’un extincteur donné.
€ 9 Modeling et texturing d’un portail dans un univers gelé.
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WIP d’Amnesys, projet de fin d’études sous Unity 3D

Style du projet : Low Poly, avec textures sous photoshop. Nous nous promenons dans les souvenirs perdus d’un enfant.



3D Vues in game d’Amnesys en cours de développement

Tout a été modélisé dans 3DS Max, peint avec Photoshop, puis intégré dans Unity.

Le personnage a été riggé et animé avec Maya.



3D Vues in game d’Amnesys

Tout a été modélisé dans 3DS Max, peint avec Photoshop, puis intégré dans Unity.



Différents projets 3D

Vieille télé : modélisation avec 3DS Max et texturing sous Photoshop.
Univers low poly : Réalisation en une journée d’un univers narratif, avec le moins de poly possible.

Montagnes : Modélisation et lightning avec 3DS Max. Finitions avec After Effect.



3D

3D isométrique «Mini Bakery»

Blender et Photoshop.



Concept Art - Projet de diplome
Interface du jeu Amnesys.
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CG’I‘LC@FI#/ZI Concept Art - Projet de diplome

Décors du niveau de glace.




S1.CEe Qt /bt Concept Art - Projet de diplome
Cp 2)?) La flore.



Cmep,tﬂw Concept Art - Projet de diplome
P/LGFA ZD Recherches de rochers.



Cmapj;ﬂw Recherche de style - Projet de diplome - Personnages

Recherches de style autour du personnage amnésique de Tom.



Cmﬂw Concept Art - Recherches d’une nouvelle direction artistique pour mon projet de diplome




CW(f?Iﬂ/ZZ; Concept Art - Recherches de la direction artistique pour mon projet de diplome




Level Design d’un vaisseau spatial

Création d’un niveau ultra-détaillé en deux jours.
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Cher mnﬁu je me demande oii nous menerons 1os npumunmtlom Cliquc pour‘"
am\thms cette ﬁuun de travailler est mnovante. continier

PW ZD Projet « Picasso » - en groupe de quatre, sur Unity

Mon role : Chef de projet, level design, intégration Unity, animation des personnages, story-board, FX, documents de

8 pré-production, présentation orale.

Logiciel : Photoshop + TV Paint + Unity
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#,W Interfaces prototypes pour jeu vidéo sur smartphone



J”W Interfaces prototypes pour jeu vidéo sur smartphone



romanebouverot@gmail.com - 06 30 95 04 99



http://www.romanebouverot.com

