
Romane Bouverot

Me contacter

Recherche de stage de fin d’étude 
6 mois à partir de juin 2019
Game Artist Junior 2D/3D

École Emile Cohl :
2018 - 2019  - Diplôme dessinateur concepteur
en cours d’aquisition
2017 - Diplôme dessinateur praticien
École de Condé Lyon :
2014 - Mise à niveau arts-appliqués
2013 - Bac littéraire 

Formation

Expériences professionelles

Compétences Outils

Passions Engagements

•	 2D : Dessins de décors et de 
personnages

•	 3D : Modeling d’objets, UV 
et texturing sur Photoshop 
ou Substance Painter puis 
intégration dans Unity

•	 Animation : Notion 
d’animation 2D et 3D

•	 Conception de gameplay, 
écriture de scénario, story-
boarding

•	 Travail en équipe et 
organisation

•	 Français : Bonnes compétences 
rédactionnelles

•	 Anglais B2 : Très bonne 
compréhension écrite et orale

Expérimenté

En apprentissage

Bonne maîtrise

Grande amatrice de série, jaime 
aussi regarder Arte en cachette.
J’ai une salle de réalité virtuelle 
avec le HTC Vive, où j’aime faire des 
montagnes russes, car c’est moins 
cher qu’à Disney.

Membre de « Women In Games »
Participation au forum de discution

Association « Le soleil de Capucine »
Graphiste officielle de l’association qui 
aide les enfants lyonnais hospitalisés
réalisation du logo, des bannières, de 
goodies...

2018 - CDD à Lothaire - Graphiste
2017 - CDD à Daquae Engineering - Graphiste
Charte graphique, logos, sites web, vidéos...
2017 - Stage à Daquae Engineering en tant que graphiste 3D
Modélisations de chambres d’hôtel de luxe en 3D - 2017
2016 - CDD à Daquae Engineering - Graphiste
Plaquettes Commerciales de luxe

+ 33 6 30 95 04 99
romanebouverot@gmail.com
69006 LYON
Permis B

Portfolio :
romanebouverot.com
LinkedIn

http://romanebouverot.com
https://www.linkedin.com/in/romane-bouverot-075b7812a/

